Smér hry
pravorukého hrite

GUR = Pida v opravé (Ground Under Repair)
Bl = pozice mie na cest&, v pidé v opravé (GUR) apod.
Pl = nejblizdi misto dlevy
PI vystinovana oblast = oblast, do které je nutno mi€ spustit, o poloméru jedné délky hole od
bodu PI, pro méfeni je moine pouiit libovolnou hil
= pozice mice na cesté, v piidé v opravé (GUR) apod.
- pomyslny postoj odpovidajici hrani mice z bodu P2 holi, kterou by si hrac nejspise zvolil
ke své rang
P2 = nejblizsi misto levy
P2 vystinovand oblast = oblast, do které je nutno mi€ spustit, o poloméru jedné délky hole od
boedu P2, pro méfeni je moino poutit libovolnou hil
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Podélna vodni piekazka

Mi¢ zahrany z odpalidté z bodu A se zastavi v podélné vodni piekiZce v bodé B, pficemi

naposledy prekrodil hranici prekazky v bodé C.

Hrag ma nasledujici moZnosti:

* beztrestné hrat mig, jak le#i z bodu B, nebo s jednou trestnou ranou:

*  hrat mi¢ z odpalisté;

*  spustit mi¢ za piekaikou kdekoli na pferuiované linii zpitky za bod D:

*  spustit mi¢ do vystinavané oblasti u bodu C (tj. do vzdilenosti dvou délek hole od
bodu C, aviak ne blize jamce, nez je tento bod);
spustit mi¢ do vystinované oblasti u bedu E (tj. do vzdilenesti dvou délek hole od
bodu E, aviak ne blize jamce, ne je tento bod).

Mi& zahrany z odpalifté z bodu A se zastavi
v kifovi v bodé B. Pokud ho hra¢ prohlasi za
nehratelny, mé nasledujici mozZnosti, viechny
s jednou trestnou ranou:
* hrat daldi mi¢ z odpalisté;
*  spustit mi¢ kdekoli na pferusované linii
zpitky za bod B;
spustit mi¢ do vystinované oblasti (tj. do
vzdilenosti dvou délek hole od bodu B,
aviak ne blize jamce, neZ je tento bod).
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Nehratelny mi¢
Pravidlo 28
dalsi rana

a) z pavodniho mista
b) na spojnici

Mic nenalezen do 5 minut
Pravidlo 27-1c
dalsi rana z plvodniho mista
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Znejte DEFINICE!
Odvolavejte se na text PRAVIDEL.

Seznamte se s MiSTNiMI PRAVIDLY.

kde mi¢ prosel a jamky
+1 trestnd

Dbejte na BEZPECNOST svou i viech ostatnich.

Hrajte PROVIZORNI MiC.

(v souladu s pravidlem 27-2)

Dodrzujte TEMPO HRY!

(Casy, kdy mate byt na jednotlivych odpalistich, vam poskytne recepce)
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pokud je zfizena je mozné -,

ji vyuzit jako dalsi moznost -,

kde spustit mic¢ a—
+1 trestnd / bez trestu

Ochrana mladych stromka
Mistni pravidla / Dodatek 1-2b
beztrestnd uleva

nal delku hole

ne blize jamce Pohyblivé zavada

Pravidlo 24-1
beztrestnd tleva
zavadu je mozné

odstranit

.. je mozné odstranit st .
Dropovaci z6na Yo, . * .
Dodatek 1-6 e, .



